
U vindt hieronder de activiteiten die wij kunnen voorstellen. Mocht u in deze lijst 

niet gevonden hebben wat u zocht, aarzel zeker niet ons te contacteren. 

Wij werken voor elke aanvraag steeds een prijsvoorstel op maat uit naar de 

wensen van de gast, afhankelijk van de datum, de beschikbaarheden, het aantal 

deelnemers, het te respecteren budget, … 

Lasergame (Minimum 1 à maximum 2 uur) 
Samenwerken en strategie zijn hierbij eveneens essentieel. 
Het is een realistisch high tech game waar deelnemers gebruik 

maken van geweren die semi- of full-automatisch kunnen schieten. 
Levens en munitie zijn programmeerbaar en afleesbaar op het 
lasergeweer. 



Offroad E-Step  VANAF MEI 2023 (minimum 1 à  maximum 3 

uur) 
Maak met deze offroad E-steps, een tocht door onze prachtige 

streek onder begeleiding van uw gids. Deze offroad e-steps kunnen, 
omwille van de dikkere banden, elke ondergrond aan, waardoor 
jullie langs alle wegen en paden de Ardennen kunnen verkennen. 

Een avontuurlijke en “groene” activiteit, haalbaar voor iedereen! 

In doorschuifsysteem – telkens max. 18 personen 

Archery tag NEW 2023 (minimum 1 à maximum 2 uur) 
Laat u terug katapulteren naar de tijd van pijl en boog!  

Speel dit sportieve spel vol actie, tactiek en samenwerking.  
Verschillenden teams nemen het tegen elkaar op. Schakel zoveel 

mogelijk tegenstanders uit. Boogschutters, laat die adrenaline door 
je lijf gieren. 

Max. 40 personen 

Laserkleiduifschieten NEW 2023 (minimum een half uur als 
break à 2 uur in combinatie met andere activiteiten) 

Eigenlijk is het principe van het laserkleiduifschieten hetzelfde als 
het echte kleiduifschieten, nl. met een omgebouwd sportgeweer 
vliegende schijven proberen te verbrijzelen. Het enige verschil is 

dat bij de laserversie niet geschoten wordt op echte, maar op 
plastic herbruikbare schijven.  

Een reflector schiet de schijven aan een snelheid van 180 kilometer 
per uur door de lucht. Laat de scherpschutter in jezelf naar boven 
komen! Fun en competitie gegarandeerd! 



Diverse Teamactiviteiten: Teamtrophy / Teamboost 
(minimum 2 à 4 uur) 
Brug bouwen voor het team 
De groep wordt verdeeld in 2 teams die elk op een oever staan met 
het nodige materiaal. Elk team krijgt bouwmaterialen (balken en 

sjortouwen) om een brug te bouwen. Via deze brug moeten de 
teamleden oversteken naar de andere oever. 

Find the tree 
Een teamopdracht waar samenwerking en vertrouwen zeer 

belangrijk zijn. 



Giant volleyball 

Katapult & tangram 
De deelnemers bouwen zonder plan & in overleg met het team 
samen een katapult waarmee ze een bal naar een doel moeten 
schieten. Raken ze het doel, dan mogen ze met hun team  de 

Chinese tangrampuzzels proberen op te lossen… 

Bewegende A’s 
Eén persoon houdt de A vast. De andere teamleden houden deze in 
evenwicht met touwen. Samen legt men een afgebakend traject af. 

Knoopproef 

Het team is aan elkaar vastgeknoopt. Ontwar alle knopen met het 
hele team.  



Pipe system  

Ieder teamlid heeft een stuk goot vast. Bedoeling is water zo snel 
en efficiënt mogelijk te verplaatsen en een emmer te vullen.  

The Mohawk Walk & zandloper 

Een leuke haalbare teamoefening waar steun, vertrouwen, 
samenwerking essentieel zijn om tot een goed eindresultaat te 

komen.   

Blind vierkant  
De deelnemers zijn geblinddoekt en dienen door middel van goede 

communicatie een vierkant vormen. 

GPS Dropping (minimum 1 à ... uur) 
De deelnemers worden op verschillende plaatsten in verschillende 

teams ‘gedropt’. Gebruikmakend van een GPS dienen zij samen het 
eindpunt bereiken.  



Djembe (minimum 45 minuten  à maximum 2 uur) 

De djembé is een traditionele trom van het Manding volk (West-
Afrika). Een trommelsessie is een verrassende manier om 

samenwerking te vieren: al heel snel ontstaat er een swingend 
samenspel waarin iedereen zijn improvisaties mag laten klinken. 
Iedereen ontdekt zijn eigen creativiteit en leert de anderen op een 

totaal andere manier kennen. 
Onder deskundige leiding werkt u op een ludieke en creatieve 

manier naar een spetterende uitvoering toe! 

Haka (minimum 45 minuten à 1 uur 30) 

Haka is de naam van een groep ceremoniële dansen van de Maori's 
uit Nieuw-Zeeland, maar ook in Samoa en Fiji dansen ze de 
haka. Door middel van deze dans probeert men de goden 
(voorvaderen) aan te roepen. De deelnemers zullen een 
hakadans leren. We maken er een sfeervol teammoment van 
waar de sfeer, de beste acteurs en een schaterlach op hun plaats 
zijn. 

Finale Haka 

https://nl.wikipedia.org/wiki/Maori_%28volk%29
https://nl.wikipedia.org/wiki/Nieuw-Zeeland
https://nl.wikipedia.org/wiki/Samoa
https://nl.wikipedia.org/wiki/Fiji
https://nl.wikipedia.org/wiki/God_%28algemeen%29
https://nl.wikipedia.org/wiki/Voorouder_%28verwantschap%29


Taiko (minimum 45 minuten  à 1 uur 30) 
Dit is traditioneel Japans drummen (vaak bekend als Kodó, de 

Japanse groep die het taiko wereldwijd heeft bekend gemaakt).   
Taiko is een beleving waar zowel muziek als sport aan bod komt, 
maar ook een heel sterke groepsdynamiek kent.  

E-Mountainbike (minimum 1 uur 30 à ... uur)

We mountainbiken onder begeleiding van een gids de mooiste
trajecten uit de streek. Dankzij de elektrische ondersteuning kan

iedereen mee & rijden in één team  naar boven & beneden in de vallei
via de mooiste wegen. Het topmodel van Scott: Patron e-ride 920.

In doorschuifsysteem – telkens max. 14 personen 



Project X: Zeepkistenrace (minimum 1 à 2 uur als onderdeel 

van een ander pakket) 
Hier krijgen de deelnemers alle mogelijke bouwmaterialen (wielen, 

bouten, moeren, hout, zagen assen, stuur, …) om hun eigen 
zeepkist-racewagen te bouwen. 

Enkele spelregels: 
o De zeepkist moet een zelfgemaakt voertuig zijn, dus het mag

geen kant-en-klaar voertuig zijn.

o De zeepkist moet over minimaal 4 wielen beschikken, en

deze moeten gedurende de race de grond constant raken.

o De zeepkist moet gedurende de gehele race door één en

dezelfde persoon bestuurd worden.

o Voorafgaand aan de race dienen de deelnemers hun zeepkist

te laten keuren door de technische commissie.

o Voor mededinging naar de originaliteitsprijs is het toegestaan

om gebruik te maken van speciale effecten.

Er wordt een prijs uitgereikt voor het origineelste ontwerp, de beste 
tijd, de pechvogel. 



Highland Games (minimum 1 uur 30 uur à 3 uur) 

Om het geheel compleet te maken krijgt elke chieftain (leider) van 
elk team een Schotse kilt en een vlag om zijn team te 

onderscheiden van de andere.  

Voorbeelden proeven: 

- Paalduwen: beide teams houden een uiteinde van de paal
vast. Ze moeten proberen elkaar buiten de cirkel te duwen.

- Gewichttrekken: hou zo lang mogelijk een gewicht omhoog.

- Paalwerpen: welk team bezit de sterkste kracht om een
paal zo ver mogelijk te werpen?

- Paalslalom: het hele team draagt de paal en moet een
slalomparcours afleggen.

- Strobaalwerpen: elk teamlid moet een jutezak gevuld met

stro, zo hoog mogelijk door een lus gooien.
- Steenwerpen: wie gooit de steen het verst?

- Touwtrekken: twee teams proberen elkaar over een lijn te
trekken. 

- Bigbagjump: het klassieke zaklopen, maar dit in big bags

met meerdere deelnemers samen
- Castle memory

- Hamerslingeren
- Zwaardheffen

Finale grote interclan touwtrekken 

Mennen met Ardense trekpaarden (UNIEK IN BELGIE) 
(minimum  een half uur à 1 uur 30 als onderdeel van een 

pakket) 

- Deze activiteit is zeker niet te onderschatten qua
inspanningen van het team en de menner.

- De teams leggen met paard en een speciale koets een

parcours af.
- Op de koets zit een professionele menner die enkel ingrijpt

indien nodig.
- Alle deelnemers besturen zelf de koets tussen de poortjes en

kegels.

- Een foutloos traject kan enkel als alle teamleden



samenwerken op de koets. 

Bewegende pamperpaal (opbouw per activiteit of “vaste” 
opbouw mogelijk) (minimum 1 uur  à  …  als onderdeel van 

een pakket) 
Een zes meter hoge paal met daarop een plateautje van  

30 cm op 30 cm. Om deze paal te beklimmen gebruiken we de 
kleine treden aan de zijkant. Echter dan begint het ‘plezier’! 
Zonder de noodzakelijke aanmoedigingen van uw teamgenoten is 

het zeer moeilijk om de eerste stap te zetten op het ‘plateautje’.  

Tyrolienne op katrol (opbouw per activiteit of “vaste” 
opbouw mogelijk) (minimum  1 uur in functie van het 

aantal deelnemers  of als onder deel van een pakket) 
Een spectaculaire rit via katrolbanen tussen de bomen, over 

ravijnen en rotsen. Alles op grote hoogte. 

Tocht met buggies / Quads (minimum 1 à 2 uur) 

Proef de vrijheid en het plezier te rijden over landelijke &  veld 
wegen, langs prachtige landschappen waar u anders nooit komt. 
Dit onder begeleiding van 2 gidsen/begeleiders   



Schermen (minimum 1 uur à 1 uur 30) 

1. SUPPORT

Voor een optimaal verloop van uw evenement zorgt het Wildtrails team voor de 
volledige omkadering voor, tijdens, én na uw event. 

Alle activiteiten zijn: 

• Haalbaar voor alle deelnemers
• Steeds onder begeleiding

(Bachelors/Masters LO, perfect twee- en/of drietalig)
• Steeds een plezier voor het ganse team

2. PRAKTISCHE INFORMATIE

Kledij voor de activiteiten: 

• Gemakkelijke sportieve kledij
• Stevige stapschoenen of sportschoenen

• Regenkledij
• Reservekledij
• Geen juwelen




